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1. Trening motywacyjny

Praca w parach z talig kart motywow. Kazdy z uczniow dostaje potowe talii. Pierwszy
uczen wyktada losowo wybrang karte z motywem, a drugi stara sie powiedzie¢, ktore
dzieto literackie spoza kanonu lektur pasuje do tego motywu. Nastepnie uczniowie zamie-
niaja sie rolami - karte wyktada drugi, a pierwszy dobiera lekture. Postepuja tak

do wyczerpania kart motywow.

2. Motyw plus

Zasady podobne jak w , Treningu motywacyjnym”. Tym razem jednak osoba przypisujaca
motywowi dzieto dodatkowo opisuje w 2 lub 3 zdaniach funkcjonowanie tego motywu
w podanym dziele.

3. Dwa do jednego

Wszystkie karty z talii motywo6w nalezy utozy¢ rewersem do goéry (podobnie jak w grze
memory). Kazdy z uczestnikéw losuje 2 karty z r6Zznymi motywami. Zadaniem kazdego
z graczy jest wskazanie dzieta literackiego, w ktérym wystepuja oba wylosowane motywy.

4. Literackie przestuchanie

Uczen losuje z talii motywow jeden motyw i wskazuje dzieto literackie, w ktérym on
wystepuje. Drugi uczen zadaje woéwczas pierwszemu trzy pytania dotyczace funkcjono-
wania wylosowanego motywu w podanym dziele. Uczniowie zamieniaja sie rolami az do
wyczerpania kart.

5. Krdl jest tylko jeden

Uczniowie w matej grupie wybieraja z talii tytutéw dziet literackich jedna karte. Nastepnie
dopasowuja do niej jak najwieksza liczbe kart z motywami i analizuja ich adekwatnosc¢.

Z trzech kart uznanych za najwazniejsze uktadaja podium (na pierwszym miejscu najwaz-
niejszy motyw itd.).

6. Pasjans intelektualny

Uczniowie do karty z tytutem dzieta literackiego dopasowuja jak najwieksza liczbe kart
z motywami. Nastepnie do karty z wybranym motywem doktadaja karty z odpowiednimi
tytutami dziet literackich. W ten spos6b powstaje taficuch: motyw - dzieto literackie -
motyw - dzieto literackie itd.
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1. P.O.: pytanie -
odpowiedz

Uczniowie pracuja w parach. Z talii kart z obrazami pierwszy uczen losuje jedna karte.
Drugi zadaje mu wéwczas nastepujace pytania:

1. W jaki sposdb tytut taczy sie z tym, co widzisz?

2. Jak wygladaja ludzie /przedmioty przedstawione przez artyste?

3. Jaki nastr6j wywotuje w Tobie dzieto?

4. Ktére elementy obrazu najmocniej ten nastré6j tworza?

Uczniowie zamieniajq sie rolami az do wyczerpania kart.

2. Blizniaki

Uczniowie dopasowuja do wybranego dzieta literackiego odpowiadajace ich zdaniem
dzieto sztuki. Nastepnie wyszukuja podobienstwa i réznice w obu dzietach. Wnioski
prezentujg na forum klasy.

3. Pod lupa - Chce wiedzie¢
wszystko!

Uczniowie pracuja w parach. Z talii kart prezentujacych obrazy pierwszy uczen wybiera/
losuje jedna. Pokazuje ja drugiemu uczniowi, ktéry zadaje jak najwieksza liczbe pytan na
temat konkretnych elementéw dzieta (tta, osoby przedstawionej, rekwizytu).

Pierwszy uczen stara sie mozliwie wnikliwie odpowiedzie¢ na pytania. Nastepnie obaj
zamieniajq sie rolami.

4. Topowe toposy

_.\\

Cwiczenie podobne do zabawy ,Krél jest tylko jeden”. Do losowo przydzielonej przez
nauczyciela karty motywo6w uczniowie (w parach lub matych grupach) dopasowuja jak
najwieksza liczbe obrazéw korespondujacych z motywem. Po dyskusji uktadaja podium
z trzech najbardziej adekwatnych do wybranego motywu dziet plastycznych.

Nastepnie doktadaja do nich teksty literackie realizujace w podobny badz kontrastowy

sposo6b ten motyw. f
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1. Triada Uczen otrzymuje karte z tytutem piosenki. Nastepnie wyszukuje najlepiej korespondujacy
z przestaniem piosenki motyw i doktada jedno odpowiednie dzieto sztuki oraz jeden
utwor literacki (ze stosownych talii). Powstaje triada: tekst piosenki - dzieto sztuki -
dzieto literackie.

2. Bohater ze stuchawkami | Uczniowie dostaja do dyspozycji trzech bohateréw literackich z krétkimi opisami ich

na uszach gléwnego problemu czy rysu charakteru. Nastepnie, korzystajac ze swojej wiedzy i pamieci
dotyczacej tekstow piosenek kultury masowej, wybieraja takie, ktérych zadany bohater
stuchatby najchetniej, z ktérymi moégtby sie utozsamié. Swo6j wybor uzasadniaja.

3.Top 3 Do wylosowanej karty z tytutem dzieta literackiego uczniowie dopasowuja trzy najbardziej
3 adekwatne tytuly piosenek. Podejmuja dyskusje nad trafno$cia wyboru, analizuja tres$¢

zaréwno watkow dzieta literackiego, jak i muzycznego, poszukuja cech wspélnych i réznic.
Ustalaja, uzywajac argumentéw, ktora z trzech piosenek powinna by¢ na ,topie”, czyli naja-

_.\\\ dekwatniej odnosi¢ sie do dzieta literatury. /f.—
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1. Filmowe historie Uczniowie otrzymuja zadanie samodzielnego obejrzenia filmu sposroéd tytutéw umiesz-
czonych na kartach dziet filmowych. Na poczatku lekcji pracuja w zespole klasowym, dys-
kutujac, jakie motywy wyrdézniliby w tym filmie. Korzystaja przy tym z talii kart motywoéw
i wyktadaja wybrane motywy na sté6t. Liczba motywéw (np. piec) decyduje o liczbie grup,
na ktore dzieli sie klasa. Kazda z grup otrzymuje losowo przydzielony motyw z wybranej
puli. Pracujac w grupach, uczniowie analizuja fabute i przywotuja konkretne sceny filmowe
jako przyktady-argumenty potwierdzajace obecno$¢ motywu, ktéry otrzymali. Przedstawi-
ciele grup prezentuja argumentacje na forum klasy i dowodza jej trafnosci oraz zwiazku

z obejrzanym filmem. Film moze by¢ punktem wyj$cia do omawiania epoki, podsumowa-
niem cyklu lekcji badZz wprowadzeniem do nowych tresci, a wybrane na poczatku zajeé
motywy moga by¢ kolejnymi zagadnieniami poruszanymi w toku omawiania obrazu
filmowego.

2. Wykadrowane stowo Nauczyciel wy$wietla na poczatku lekcji wybrany wczes$niej fragment filmu poruszajacy
konkretny problem. Uczniowie w parach analizuja przedstawiony fragment i okreslaja jego
przestanie. Nastepnie dopasowuja do niego co najmniej dwa dzieta literackie, ktére podej-
muja motyw poruszony przez dzieto filmowe. Uczniowie korzystaja wéwczas z talii kart

z tytutami utworoéw literackich. Ostatecznym celem jest opisanie wyswietlonej wcze$niej
sceny filmowej jako kontekstu do jednego z wybranych dziet literackich.

3. Literacki sobowtor Uczen otrzymuje zadanie obejrzenia wybranego filmu sposrdod znajdujacych sie na kartach

bohatera filmowego (badz spoza tej listy). Podczas ogladania powinien skupi¢ sie na kreacji gtdwnego bohatera
- jego biografii, relacjach z innymi, wyznawanych wartosciach i postawach. Nastepnie ucz-
niowie dobieraja sie w pary i wymieniaja sie wiadomosciami i spostrzezeniami na temat
tresci obu filmow i ich gtdwnych bohateréw. Na podstawie tej wiedzy dobieraja (wykorzy-
stujac karty z tytutami dziet literackich) jednego (lub kilku) takich bohateréw, ktorzy moga
by¢ potraktowani jako sobowtéry bohateréw obejrzanych przez siebie filméw. Nastepnie
uczniowie wskazuja, w jakim kontekscie bohaterowie sa do siebie podobni, jak bliskie sa
ich cechy osobowosci czy losy.

4. Dialog ekspertow Uczniowie pracuja w parach. Losujg jeden motyw z talii motywdw, a nastepnie z talii kart
dziet literackich jeden uczen wybiera odpowiadajacy temu motywowi tytut. Drugi wybiera
na tej samej zasadzie karte z tytutem filmu. Otrzymuja w ten sposéb triade, w ktorej dzieto
literackie i filmowe taczy wylosowany wczesniej motyw/topos. Zadaniem uczniéw jest
omowienie ujecia toposu w wybranych przez siebie dzietach. Powinni przy tym postuzy¢
sie jezykiem filmu i literatury, czyli uzywac profesjonalizmoéw jezyka filmu (np.: kadr, plan,
ujecie, scena, montaz) i dzieta literackiego (np.: bohater, narrator, scena, epizod, fabuta, wa-
tek). Uczniowie nawzajem omawiaja wybrane przez siebie dzieta. Pod koniec lekcji chetni
moga zaprezentowac wtasne analizy.

5. Wszystkie karty na stét | Uczniowie pracuja w czwoérkach, w dwéch parach. Kazda z par losuje tytut piosenki

i analizuje jej tre$¢. Do tekstu piosenki uczniowie dobieraja film z talii kart filmowych

lub wtasnej listy filméw, ktéra powinna oddawac przestanie tekstu piosenki i podkreslaé

poruszony w niej problem. Nastepnie redaguja temat rozprawki, w ktérej wykorzystajq oba

dzieta - filmowe i muzyczne. Zapisuja temat na kartce i przekazuja go drugiej parze. Teraz

zadaniem par jest dopisanie do tematu rozprawki wtasnej adekwatnej propozycji piosenki,

filmu, dzieta plastycznego i literackiego. Uczniowie wykorzystuja przy tym zadaniu talie

kart dotyczacych wszystkich dziedzin sztuki. W podsumowaniu lekcji kazda para prezentu-

je na forum klasy swoje propozycje doboru tekstow kultury. /
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