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Czym jest LearningApps?

LearningApps.org jest aplikacja Web 2.0 wspierajagcg proces uczenia sie i nauczania za pomoca
matych interaktywnych modutéw. Istniejgce moduty mogg by¢ bezposrednio wykorzystywane w nauczaniu,
lub tez zmieniane lub tworzone przez uzytkownikdw w Internecie. Celem jest zebranie aplikacji
wielokrotnego uzytku i udostepnienie ich publicznie. Aplikacje nie zawierajg zatem zadnych specjalnych
ram lub konkretnego scenariusza lekcji: sg ograniczone wytgcznie do interaktywnej czesci. Aplikacje nie
stanowig zatem jednostki lekcyjnej, lecz muszg byé osadzone w odpowiednim scenariuszu nauczania.

Rejestracja jest bezptatna i nie jest obowigzkowa. Warto jednak jej dokonaé, gdyz daje dodatkowe
mozliwosci. Po rejestracji mozesz np. utworzone ¢wiczenia zapisywac¢ na swoim osobistym koncie w
folderze Moje aplikacje. Mozesz rowniez tworzy¢ wirtualne klasy.

LearningApps to nauka przez zabawe i Swietny sposdb na zaktywizowanie uczniéw na zajeciach.

Rejestracja

1. Wejdz na strone http://learningapps.org/.
2. Kliknij w opcje Zaloguj sie znajdujaca sie w géornym prawym rogu ekranu.

LearningApps.org 7 POIH

Przeszuksi aplikacie | &8 Przegladaj aplikacje | ¢ Stwoérz aplikacje & Zaloguj sie

k]
@ Co to jest LearningApps.org?

[} Zobacz Tutorial

3. Kliknij opcje Utwdrz nowe konto.

{ x|
3 Zaloguj sie na swoje konto w
LearningApps.

1 | Twoj login / E-mail *l

l Haslo *J
G

1 Utwérz nowe konto

Nie pamigtam hasta
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4. Wypetnij pola formularza i kliknij przycisk Utwoérz konto.

Utworz nowe konto

Nazwa uzytkownika

[ Nazwa uzytkownika

E-mail

[ E-mail

Hasfo

[ Haslo

Powtdrzenie

[ Powtorzenie

iKod zabezpieczajacy

A7tdBb

Utwérz konto

Przerwij

D\_ﬂ_ﬂh—d\_ﬂ

5. Po uzyciu przycisku Utworz konto wyswietlone zostanie okno Twojego konta. Pojawig sie w nim
m.in. opcje: Moje klasy i Moje aplikacje

“ POISK ey
LearningApps.org
A/ Ustawienia konta: katarzyna borowiak &,
Q Przeszuksj aplikacje | &% Przegladaj aplikacie | #" Stworz aplikacje IE Moje klasy | % Moje aplikacje

@
@ Co to jest LearningApps.org?

D Zobacz Tutorial

Logowanie

1. Wejdz na strone http://learningapps.org/.
2. Kliknij w opcje Zaloguj sie znajdujacg sie w géornym prawym rogu ekranu.
3. W wyswietlonym oknie logowania wypetnij niezbedne pola i kliknij klawisz Login.

Wylogowanie

1. Kliknij w opcje Ustawienia konta znajdujacg sie w gérnym prawym rogu ekranu.
2. Kliknij w przycisk Wyloguj sie.
3. Ponownie kliknij przycisk Wyloguij sie.
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Przegladanie ¢wiczen

1. Wejdz na strone http://learningapps.org/.

Zaloguj sie na swoje konto.

3. W polu wyszukiwania Wyszukaj aplikacje wpisz nazwe ¢éwiczenia, ktérego szukasz np. genetyka i
wecisnij klawisz Enter na klawiaturze.

N

¥ POISKi

LearningApps.org

Ustawienia konta: katarzyna borowiak &

Q genetyka “ 22 Przegladaj aplikacje | 1 Stworz aplikacje IZ Moje klasy | & Moje aplikacje

Edukacja wczesnoszkolna  Ksztafcenie zawodowe i ustawiczne

Kategoria: Wszystkie kategorie = Poziomy: (@ ®

Wyniki wyszukiwania dla "genetyka”

Biologia- genetyka biologia - genetyka Genetyka Genetyka Genetyka
UTRWALENIE

4. Aplikacje mozesz wyszukac réwniez klikajgc przycisk Przegladaj aplikacje
5. W sekcji Kategoria kliknij w nazwe przedmiotu, z ktérego ¢wiczen poszukujesz.

< Polski Ly
k-
Q wyszukaj aplikacis | =& Przegladaj aplikacje | & Tworzenie aplikacji & Zaloguj sie
Edukacjs wozesnosziolna — Ksztatoenie zewodowe i ustawiczne
Kategoria Poziomy:
= Angielski = Fizyka = |nformatyka = Nauki spoteczne = Prace recine = Sztuka
= Astronomia = Francuski = Inne jezyki = Niemiecki = Psychologia = Technika
= Biologia = Geografia = Ksztatcenie zawodowe = Polityka = Religia = Wszystkie kategorie
= Chemia = Gospodarka = Matematyka = Polski = Rosyjski = Whoski
= Cztowiek | sSrodowisko = Historia = Muzyka = Polskijako jezyk obcy = Sport = facina
= Filozofia = Hiszpanski = Narzedzia dydakfyczne

6. Wybrang aplikacje mozesz zapisa¢ na swoim koncie w zaktadce Moje aplikacje. W tym celu kliknij
na interesujacy Cie aplikacje, a nastepnie kliknij na przycisk Zapamietaj w ,,Moje aplikacje”

- geologia

. genealogia ) ginetyka

(# Utworz podobng aplikacje  ~ M Zapamietaj w "Moje aplikacje”
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7. Wybrana aplikacja pojawita sie na Twoim koncie w zaktadce Moje aplikacje

= Polski
A'{. J Ustawienia konta: katarzyna borowiak &
s !
Q, genstyks | &8 Przegladaj aplikacje | 4 Stworz aplikacje IZ Moje klasy | & Moje aplikacje
Udostepnij innym swoje aplikacje: @ http://learningapps.org/user/katarzyna borowiak
K JFISC
LDAWMM
:_ @ 1 Qikov
M5 Y KO I
2 3 QHGKGM
KA TZEX
Biologia- genetyka Pierwiastki chemiczne Szczepionki Ewolucjonizm Genetyka
n & rekombinowane @ & &

Moje aplikacje

Cwiczenia, ktére utworzyte$ z wykorzystaniem aplikacji LearningApps sg zapisywane na Twoim koncie w
folderze Moje aplikacje. Dobrym pomystem bedzie pogrupowanie ich w kategorie (kolejne foldery).

Tworzenie kategorii

1. Kliknij w opcje Moje aplikacje.
2. Najedz myszka na miniature folderu Tworzenie kategorii
3. Kliknij w pole tekstowe Name i wpisz nazwe kategorii
4. Kliknij przycisk Tworzenie kategorii znajdujacy sie pod polem Name
. = Polski
LearningApps.org
A"" Ustawienia konta: katarzyna borowiak &
- =
Q, genstyks | &8 Przegladaj aplikacje | & Stworz aplikacje IE Moje klasy | E Moje aplikacje

Udostepnij innym swoje aplikacje: @ http://learningapps.org/user/katarzyna borowiak

+
Name

Tworzenie kategorii

Dodawanie ¢wiczen do kategorii



m Opracowata: Katarzyna Borowiak, Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Lesznie

1. Kliknij w miniature kategorii, do ktérej chcesz dodaé ¢wiczenie.
2. Kliknij przycisk Dodaj aplikacje

= POISKi
LearningApps.org
A"""} Ustawienia konta: katarzyna borowiak &
Q, genetyka | &a Przegladaj aplikacje | # Stworz aplikacje iE Moje klasy | % Moje aplikacje

Moje aplikacje » genetyka & Kod PIN folderu W Usun kategorie (2 Folder przenoszenia =+ Dodaj aplikacje

3. Kliknij opcje Moje aplikacje, a nastepnie kliknij w miniature aplikacji, ktorg chcesz doda¢ do folderu

A""ﬁ ~- s = Ustawienia konta: katarzyna borowiak

Q, genetyka | && Przegladaj aplikacje | # Stworz aplikacje iZ Moje klasy | & Moje aplikacje

App Wybdr ... ° b

D Ostatnio wykorzystane

Ao eaci HENGE I
B Moje aplikacje ﬁ 1 L o[alww[s
B genetyka e Q1 Kowv1
+ + 2 M s ¥ KoO1
3 QH G KGM
KATZIZEHX

Pierwiastki chemiczne Szezepionki Ewolucjonizm

rekombinowane

Genetyka Biologia- genetyka

Tworzenie aplikacji

MILIONER

Aplikacja pozwala tworzyé ¢wiczenia wzorowane na popularnej grze telewizyjnej ,,Milionerzy”. Osoba
wykonujgca ¢éwiczenie odpowiada na pytania o rosngcym stopniu trudnosci. W kazdym z pytan dokonuje
wyboru jednej wiasciwej odpowiedzi z posrdd czterech wyswietlanych wariantéw.

1. Zalogujsie na platformie LearningApps.org
2. Kliknij w opcje Tworzenie aplikacji
3. Kliknij w miniature Milioner
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® X “I

Milioner Test jednokrotnego wyboru Test wielokrotnego wyboru Odston obrazek Krzyiowka

K|3|F|z]s|c —— IS
- fi, LIDAWMM —
1 LN QllKlovi —_— 3 \l‘ _________
ﬁ MS|¥Y Ko I — ‘f -
| QHGKGM — S S \'.J .9
n& K[a[T|Z|[E x
Przypol Kowywanie
punktdéw na mapie Wykreslanka Zadanie z lukami Gdzie to jest? Wisielec

4. Wybrana aplikacja zostanie wyswietlona w oknie podgladu wraz z przyktadami zadan. Kliknij w nim
w opcje Utwdrz nowaq aplikacje

Milioner
@& Przyktad1 | ® Przykiad 2 | @® Przykiad 3 ° | # Utworz nows aplikacje |
Milionerzy

Moiemy k¢ Polecenie

Wybierz odpowiedz a, b, ¢ oraz d

LOK]

5. Wypetnij poszczegdlne pola wyswietlonego formularza.
e Nazwa aplikacji — wpisz tytut ¢wiczenia
e Opis polecenia — wpisz polecenie do ¢wiczenia, ktére bedzie wyswietlane przy jego
rozpoczeciu. Pole moze pozostaé puste.
e Pytania w grze — pola formularza pozwalajg stworzy¢ baze pytan wykorzystywanych w grze.

Tworzac jg pamietaj, ze zaczynamy od pytan prostych, a koficzymy na bardzo trudnych.

— Tres¢ pytania wpisz w pole Pytanie. Nastepnie wprowadZ cztery warianty odpowiedzi.
Prawidiowg odpowiedZ wpisz w pole Prawidtowa odpowiedZ, a w pola Nieprawidiowa
odpowiedz wpisz trzy btedne odpowiedzi. Kazda z btednych odpowiedzi musi by¢ wpisana w
odrebnym polu.

— Aby usung¢ pytanie, kliknij ikone kosza znajdujgca sie przy polu Pytanie.

— Jesli chcesz stworzy¢ wiecej pytan w danym stopniu trudnosci, kliknij w przycisk Dodaj
kolejny element.
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Pytania w grze. - Bardzo tatwe. (500)

o 8 ®( ) .

Prawidtowa odpowiedz : (

Nieprawidtowa odpowiedz : (

Nieprawidtowa odpowiedz - (

L P

Nieprawidtowa odpowiedz - (

+ Dodaj kolejny element

. Informacja zwrotna — pole formularza pozwalajgce wpisaé tekst, ktéry zostanie wyswietlony,
gdy osoba odpowiadajgca na pytania udzieli prawidtowych odpowiedzi

Informacja zwrotna.

Wpisz tekst, kiory pojawi sie, gdy zostanie znalezione rozwigzanie.

Swietnie, znalazie$ wiasciwe rozwigzanie.

e Pomoc — pole opcjonalne. Mozna w nim wprowadzi¢ podpowiedzi, wskazowki, ktére zostang

wyswietlone, gdy respondent kliknie w ikone ﬂ wyswietlang w lewym gérnym rogu éwiczenia.

Pomoc

Wprowadz wskazowki do rozwigzania, kiore zostang wyswietlone po kliknieciu przez uzytkownika na ikonke w lewym gornym rogu aplikacji. Jesli nie
potrzebujesz teqo, po prostu zostaw puste pole.

P Zobacz podglad i zakoricz

e Zobacz podglad i zakoncz — kliknij w ten przycisk, aby obejrze¢ przygotowane i ¢wiczenie i
zakonczy¢ prace nad nim

6. Rozwiaz test.

7. Jesli podczas prébnego rozwigzywania testu znalazte$ cos, co wymaga poprawy, kliknij przycisk
Ponownie dopasuj.
Jesli prébne rozwigzanie testu wypadto pomysinie, kliknij przycisk Zapisz aplikacje. Aplikacja
zostanie zapisana w folderze Moje aplikacje. Bedziesz mdgt do niej w kazdej chwili wrdécié, aby ja
poprawic.
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TEST JEDNOKROTNEGO WYBORU

Aplikacja pozwala tworzy¢ testy sktadajace sie z pytan jednokrotnego wyboru, w ktdrych tylko jedna
odpowied? jest prawidtowa. Pytania mogg by¢ wzbogacone o rdzne elementy multimedialne: obraz, plik
dzwiekowy, czy tez film.

PwnNE

Zaloguj sie na platformie LearningApps.org

Kliknij w opcje Tworzenie aplikacji

Kliknij w miniature Test jednokrotnego wyboru.

Wybrana aplikacja zostanie wyswietlona w oknie podgladu wraz z przyktadami zadan. Kliknij w nim

w opcje Utworz nowa aplikacje.

Wypetnij poszczegdlne pola wyswietlonego formularza.

e Nazwa aplikacji — wpisz tytut ¢wiczenia

e Opis polecenia — wpisz polecenie do ¢wiczenia, ktére bedzie wyswietlane przy jego
rozpoczeciu. Pole moze pozostaé puste.

e Pytania — pola formularza pozwalajg stworzyé baze pytan wykorzystywanych w tescie. Do
kazdego pytania mozesz dodac kilka wariantéw odpowiedzi. Do kazdego wariantu odpowiedzi
mozesz doda¢ komentarz.

Pytania

Pytanie: (ELWES @ Tekst do odczytania | J3 Audio / Plik diwigkowy o
Odpowiedz: WLMELE @» Tekst do odczytania J 3 Audio / Plik diwiekowy .

OdpowiedZ: WLENELS & Tekst do odczytania J J3 Audio / Plik dZwiekowy
OdpowiedZ: WLNELE & Tekst do odczytania | F3 Audio / Plik dZwickowy

™~

[ Prawda?

£

[ Prawda?

<

[ Prawda?

— Tres¢ pytania moze miec¢ forme tekstu, obrazu, tekstu do odczytania, pliku dZzwiekowego
lub filmu.

— Do pytania mozna dodac¢ réwniez wskazowke/podpowiedz.

— Wprowadz warianty odpowiedzi. Przy prawidtowe] odpowiedzi zaznacz Prawda. Przy
kazdej odpowiedzi mozesz zamiesci¢ wskazéwke / podpowiedz, ktéra zostanie wyswietlona
po zaznaczeniu danej odpowiedzi

Pytania mozna sortowac wedtug okreslonej kolejnos$ci, mozna wpisa¢ réwniez informacje zwrotna,
ktora wyswietlona zostanie, gdy uczen prawidfowo rozwigze caty test. Aplikacja umozliwia réwniez
wstawienie tta do testu.

Rozwigz test.

Jesli podczas probnego rozwigzywania testu znalaztes cos, co wymaga poprawy, kliknij przycisk
Ponownie dopasuj. Jesli probne rozwigzanie testu wypadto pomysinie, kliknij przycisk Zapisz
aplikacje. Aplikacja zostanie zapisana w folderze Moje aplikacje. Bedziesz mdgt do niej w kazdej
chwili wrdcic, aby jg poprawic.
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WYKRESLANKA

Aplikacja pozwala tworzy¢ diagramy, w ktérych ukryte sa stowa. Cwiczenie polega na znalezieniu stéw w
siatce liter. Cwiczenia mozna tworzy¢ w wersji tatwiejszej, w ktérej wyrazy do wyszukania sa wy$wietlane z
boku diagramu lub w wersji trudniejszej, w ktdrej wyrazy do wyszukiwania nie sg wyswietlane.

Ewolucjonizm

2

A|lZ|F|H|T|T|c|H|B|K|X|U|X|I1T|H|L|T|H|X 1. ENDEMIT
LijJ|p|lo|lu|B|J|Oo|K|T|E|A|lA|U|L|Z|A|K|J 2 ANALOGIA
w F|lFIR|cle|mimlslxlulvinlalwlelelelao 3. SKAMIENIALOSC
mlolnlclzlr ) 4. DARWIN

- Polecenie 5. DYWERGENCJA
HIN|[N|K|V]|Z o o o

1 Znajdz 10 okreslen zwigzanych z ewolucjonizmem 6. AUSTRALOPITEK
clzZ|K|Y|L|F

| 7. KONWERGENCJA
viala|lK|I|D OK

| 5. HOMOLOGIA
R|IH|E|G|J|F LI 4 — o RELIKT
N|IE|J|IT|Y|S|K|A|[M|I|E|N|IT|A|lL|[O|S]|E 10. SAHELANTROP

Zaloguj sie na platformie LearningApps.org
Kliknij w opcje Tworzenie aplikacji
Kliknij w miniature Wykreslanka.
Wybrana aplikacja zostanie wyswietlona w oknie podgladu wraz z przyktadami zadan. Kliknij w nim
w opcje Utworz nowa aplikacje.
5. Woypetnij poszczegdlne pola wyswietlonego formularza.
e Nazwa aplikacji — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
e Opis polecenia — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
e Tapeta — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
e Stowa kluczowe — opcja pozwala wprowadzi¢ stowa do wyszukania w diagramie
e Pozwdl na stowa wzdtuz przekatnej — zaznaczenie pola wyboru przy tej opcji sprawi, ze w
diagramie mogg zosta¢ wykorzystane stowa zapisane wzdtuz przekatnej
e Pokaz stowa — zaznaczenie pola wyboru przy tej opcji spowoduje wyswietlenie na starcie
¢wiczenia wyrazéw do wyszukania w diagramie. Zaznaczenie tej opcji jest wskazane w
sytuacji, gdy chcesz uprosci¢ zadani
e Pokaz wskazowki — do kazdego ,stowa klucza” mozesz opcjonalnie dodaé wskazdwke.
Zaznaczajgc pole wyboru przy opcji Pokaz wskazéwke spowodujesz, ze zostanie ona
wyswietlona juz na starcie ¢éwiczenia, co bez watpienia utatwi wyszukiwanie wyrazéw w
siatce. Pozostawienie pola wyboru niezaznaczonym spowoduje, ze wskazowki zostang
wyswietlone dopiero po znalezieniu stowa wyjasniajgc np. jego znaczenie.
e Wypetnij znakami — pozostaw pole puste.
e Informacja zwrotna — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
e Pomoc - postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
e Zobacz podglad i zakoricz — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
6. Znajdz stowa w siatce.
7. Jesli podczas prébnego znalezienia stéw w siatce znalaztes cos, co wymaga poprawy, kliknij przycisk
Ponownie dopasuj. Wrdcisz do formularza, gdzie bedziesz mégt dokonaé niezbednych poprawek.
Jesli prébne znalezienie stéw wypadto pomysinie, kliknij przycisk Zapisz aplikacje. Aplikacja zostanie
zapisana w folderze Moje aplikacje. Bedziesz mdégt do niej w kazdej chwili wrécié, aby ja
zmodyfikowac.

PWNPE
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DOWOLNY TEKST ODPOWIEDZI

Cwiczenie polega na wpisaniu wtasciwej odpowiedzi.

Dowolny tekst odpowiedzi

2D C2ID CZD © ¢ i rora s

Drzewa lisciaste

2

°

PWNPRE

° o ®

Polecenie

Rozpoznaj i podpisz drzewa, uzywajgc nazw
dwucztonowych

o Obrazy pochodza ze stron -
https://de.wikipedia.org/
Bibliografia:
(1) Prof. Dr. Otto Wilhelm Thomé Flora von

Zaloguj sie na platformie LearningApps.org

Kliknij w opcje Tworzenie aplikacji

Kliknij w miniature Dowolny tekst odpowiedzi.

Wybrana aplikacja zostanie wyswietlona w oknie podgladu wraz z przyktadami zadan. Kliknij w nim
w opcje Utwdrz nowaq aplikacje.

Wypetnij poszczegdlne pola wyswietlonego formularza.

Nazwa aplikacji — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

Opis polecenia — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

Karty — karty mogg miec forme: tekstu, obrazu, pliku audio lub w formie filmu. Wskaz forme
karty, ktorg chcesz uzyé i postepuj, jak w poprzednich aplikacjach np. przy formutowaniu
pytan.

W polu Rozwigzanie(a) wpisz poprawne rozwigzanie, na podstawie ktorego bedzie
weryfikowana odpowiedZ udzielona przez uczestnika. Mozesz wpisa¢ kilka rozwigzan
oddzielajac je od siebie srednikami.

Ustawienia — wybierz czy ma by¢ uwzgledniana wielkos$¢ liter czy nie. Gdy zaznaczymy ten
wybdr, odpowiedZz bedzie btedna, jesli pisownia nie bedzie doktadnie odpowiadata
specyfikacji. Wybierz, czy wpis jest poprawny, jesli zawiera odpowiednie rozwigzanie bez
doktadnego dopasowania.

Informacja zwrotna — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

Pomoc — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

Zobacz podglad i zakoncz — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach

6. Podpisz karty.

Jesli podczas probnego podpisywania kart znalaztes co$, co wymaga poprawy, kliknij przycisk
Ponownie dopasuj. Wrécisz do formularza, gdzie bedziesz mdgt dokonaé niezbednych poprawek.
Jesli prébne znalezienie stéw wypadto pomysinie, kliknij przycisk Zapisz aplikacje. Aplikacja zostanie
zapisana w folderze Moje aplikacje. Bedziesz moégt do niej w kazdej chwili wréci¢, aby ja
zmodyfikowac.

7.
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PASUJACE PARY

Aplikacja pozwala przygotowaé gre pamieciowa polegajaca na znalezieniu dwdch powigzanych ze soba
kart.

Pierwiastki chemiczne 2018-11-14
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Zaloguj sie na platformie LearningApps.org

Kliknij w opcje Tworzenie aplikacji

Kliknij w miniature Pasujace pary.

Wybrana aplikacja zostanie wyswietlona w oknie podgladu wraz z przyktadami zadan. Kliknij w nim

w opcje Utwdrz nowaq aplikacje.

5. Wypetnij poszczegdlne pola wyswietlonego formularza.

¢ Nazwa aplikacji — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

e Opis polecenia — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

e Pary — w tej czesci formularza definiujesz odpowiadajgce sobie elementy. Mogg one miec
forme: tekstu, obrazu, tekstu do odczytania lub by¢ ich mieszanka. Zdefiniuj pierwsza pare
elementéw. Kliknij przycisk Dodaj kolejny element, aby zdefiniowac kolejng pare.

PWbNPE

Pary

Wprowadi dwa elementy, ktore odpowiadajg sobie. Moze to by¢ tekst, obraz, audio lub wideo

V
Para 1 A Tekst &» Tekst do odczytania J4 Audio / Plik dzwiekowy

+ Dodaj kolejny element

e Dodatkowe elementy, nie nalezgce do rozwigzania — aby utrudnié¢ ¢wiczenie, mozesz doda¢
elementy (maksymalnie trzy), ktére nie s czescig rozwigzania. Utrudni to osobie
wykonujgcej ¢wiczenie dokonanie wtasciwego wyboru. Dodatkowe elementy réwniez mogg
miec¢ forme: tekstu, obrazu, nagrania lub filmu.

Dodatkowe elementy, nie nalezace do rozwigzania

Mozesz dodac do 3 dodatkowych elementow, ktore bedg wyswietlane, utrudniajgc wybor, ale nie s czescig rozwigzania.

Element: @ Tekst do odczytania J  J9 Audio f PlK dzwiekowy
W
+ Dodaj kolejny element
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e Wiasciwe pary znikajg — w tej czesci formularza mozesz zdecydowac, co stanie sie z
wiasciwie dobrang parg elementéw. Moze ona znikngé. Wéwczas konieczne jest zaznaczenie
pola wyboru przy pozycji Wiasciwe pary znikaja. Brak zaznaczenia pola wyboru przy opcji
Wiasciwe pary znikajg spowoduj, ze wtasciwe dopasowane elementy bedg wyswietlane do
momentu sprawdzenia rozwigzania przez osobe wykonujgcg ¢wiczenie. Mankamentem tego
rozwigzania jest to, ze elementy zaczynajg sie przystania¢ i konieczne jest ich przesuwanie.

¢ Informacja zwrotna - postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

e Pomoc — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

e Zobacz podglad i zakoncz — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

6. Dokonaj prébnego potaczenia elementéw w pary.

7. Jesli podczas probnego faczenia elementdw w pary znalazte$ co$, co wymaga poprawy, kliknij
przycisk Ponownie dopasuj. Wrdcisz do formularza, gdzie bedziesz mdégt dokona¢ niezbednych
poprawek. Jesli prébne znalezienie stéw wypadto pomysinie, kliknij przycisk Zapisz aplikacje.
Aplikacja zostanie zapisana w folderze Moje aplikacje. Bedziesz mogt do niej w kazdej chwili wrécic,
aby jg zmodyfikowad.

KOLEJNOSC

Cwiczenie wykonane w tej aplikacji polega na utozeniu w odpowiedniej kolejnosci elementéw, ktére moga
mie¢ forme tekstu, obrazu, nagrania lub filmu.

Szczepionki rekombinowane 2018-11-14
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1. Zalogujsie na platformie LearningApps.org
2. Kliknij w opcje Tworzenie aplikacji
3. Kliknij w miniature Kolejnos¢.
4. Wybrana aplikacja zostanie wyswietlona w oknie podgladu wraz z przyktadami zadan. Kliknij w nim

w opcje Utworz nowa aplikacje.
5. Wypetnij poszczegdlne pola wyswietlonego formularza.

¢ Nazwa aplikacji — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

e Opis polecenia — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

e Karty — w tej czesci formularza wprowadzasz karty, ktore bedg sortowane podczas
wykonywania éwiczenia. Mogg on mie¢ forme: tekstu, obrazu, nagrania lub filmu. Kolejne
karty wprowadzasz przy pomocy opcji Dodaj kolejny element

o Kolejnos¢ od — Kolejnos¢ do - w tej czesci formularza podajesz kolejnos¢ kart, ktora jest
wiasciwym rozwigzaniem
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7.

Informacja zwrotna - postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
Pomoc — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

e Zobacz podglad i zakoncz — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

6. Dokonaj prébnego uszeregowania elementow.

Jesli podczas probnego szeregowania elementéw znalaztes co$, co wymaga poprawy, kliknij przycisk
Ponownie dopasuj. Wrdcisz do formularza, gdzie bedziesz moégt dokonac niezbednych poprawek.
Jesli prébne znalezienie stéw wypadto pomysinie, kliknij przycisk Zapisz aplikacje. Aplikacja zostanie
zapisana w folderze Moje aplikacje. Bedziesz mdégt do niej w kazdej chwili wrdcié, aby ja
zmodyfikowac.

KRZYZOWKA

Aplikacja pozwala konstruowac krzyzowki.

Rosliny nagonasienne

@

PWNPRE
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Polecenie

Rozpoznaj rosliny nagonasienne przedstawione na
ilustracjach. Whpisz ich nazwy we wiasciwe miejsca
Krzyzowki

OK

Zaloguj sie na platformie LearningApps.org

Kliknij w opcje Tworzenie aplikacji

Kliknij w miniature Krzyzowka.

Wybrana aplikacja zostanie wyswietlona w oknie podgladu wraz z przyktadami zadan. Kliknij w nim
w opcje Utwodrz nowa aplikacje.

Wypetnij poszczegdlne pola wyswietlonego formularza.

Nazwa aplikacji — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

Opis polecenia — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

Tto — korzystajac z przycisku Obraz wstaw zdjecie, ktére stanowic bedzie tto dla krzyzéwki.

Pytania — w tej czesci formularza zdefiniujesz pytania i szukane stowa.

— Pytanie, czyli opis szukanego stowa moze mieé forme: tekstu, obrazu, nagrania lub
filmu. Kliknij w odpowiedni przycisk udostepniony w tej sekcji i wprowadz opis hasta.

— W polu tekstowym wyswietlonym w sekcji Stowo szukane wpisz hasto, ktére ma zostaé
wpisane w krzyzowke.

—  Kliknij przycisk Dodaj kolejny element, aby utworzy¢ kolejny opis i hasto krzyzowki.

Hasto — rozwiazanie krzyzowki — opcjonalnie mozesz w polu tekstowym udostepnionym w

tej czedci formularza wprowadzi¢ dodatkowe hasto, ktére sktadac sie bedzie z liter

pochodzacych z poszczegdlnych odpowiedzi wpisanych w krzyzéwce.

Popraw ustawienie — zaznacz pole wyboru znajdujace sie przy opcji Popraw ustawienie, aby

wyréwnac krzyzéwke w pionie wzdtuz stowa rozwigzania
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e Informacja zwrotna - postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
e Pomoc — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
e Zobacz podglad i zakoncz — postepuij, jak w poprzednich aplikacjach.

6. Dokonaj prébnego rozwigzania krzyzowki.
7. Jesli podczas probnego rozwigzania krzyzéwki znalaztes co$, co wymaga poprawy, kliknij przycisk
Ponownie dopasuj. Wrdcisz do formularza, gdzie bedziesz moégt dokonac niezbednych poprawek.
Jesli prébne znalezienie stéw wypadto pomysinie, kliknij przycisk Zapisz aplikacje. Aplikacja zostanie
zapisana w folderze Moje aplikacje. Bedziesz mdégt do niej w kazdej chwili wréci¢, aby ja
zmodyfikowac.
WISIELEC

Aplikacja pozwala tworzy¢ ¢wiczenia by¢é moze niektérym znane pod nazwg szubienica. Osoba wykonujgca
¢wiczenie ma wyswietlone stowo/stowa w postaci pewnej liczby zakrytych znakéw. Jej zadaniem jest
odgadnad, jak brzmi hasto. Za kazdg pomytke opada pfatek kwiatka, az do momentu, w ktérym kwiatek
zwiednie. Wtedy przegrywa i zabawa sie konczy.

Rosliny nagonasienne 2019-01-14
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Polecenie

Rozpoznaj rosliny nagonasienne

OK

3| I | 1| | 5 O O 1 3

Zaloguj sie na platformie LearningApps.org
Kliknij w opcje Tworzenie aplikacji
Kliknij w miniature Wisielec.
Wybrana aplikacja zostanie wyswietlona w oknie podgladu wraz z przyktadami zadan. Kliknij w nim
w opcje Utworz nowa aplikacje.
Wypetnij poszczegdlne pola wyswietlonego formularza.
¢ Nazwa aplikacji — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
e Opis polecenia — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
e Rodzaj klawiatury - korzystajgc z listy rozwijalnej wybierz rodzaj klawiatury, ktorej chcesz
uzy¢ w ¢wiczeniu (jezyk polski - PL).
e Szukane stowa i wskazowki — zdefiniuj stowo/stowa do odgadniecia.
— W polu tekstowym wyswietlonym w sekcji Szukane stowo 1 wpisz stowo, ktére ma zostac
odgadniete.
— W polu testowym znajdujgcym sie przy opcji Wskazéwka 1 wpisz wskazowki, jesli chcesz
utatwic¢ ¢wiczenie. Mozesz wpisa¢ maksymalnie dziesie¢ wskazéwek oddzielajac je od
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siebie znakiem srednika. Pierwsza wskazéwka zostanie wy$wietlona na starcie éwiczenia
(danego hasta). Kolejne beda wyswietlane po kazdym btednym wskazaniu litery danego
hasfa.
— Kliknij przycisk Dodaj kolejny element, aby wprowadzi¢ kolejne hasto do odgadniecia.
Sortowanie pytan — korzystajgc z listy rozwijalnej wybierz sposéb sortowania haset w
¢wiczeniu. Masz dwie mozliwosci: uporzagdkowane jak wyzej (zachowana zostanie kolejnosé,
w jakiej tworzytes hasta) lub przypadkowa kolejnos¢.
Informacja zwrotna - postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
Pomoc — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
Zobacz podglad i zakoncz — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

6. Dokonaj prébnego odgadniecia haset.

7. Jesli podczas prébnego odgadywania haset znalaztes cos, co wymaga poprawy, kliknij przycisk
Ponownie dopasuj. Wrécisz do formularza, gdzie bedziesz mogt dokonaé niezbednych poprawek.
Jesli prébne znalezienie stéw wypadto pomysinie, kliknij przycisk Zapisz aplikacje. Aplikacja zostanie
zapisana w folderze Moje aplikacje. Bedziesz mdégt do niej w kazdej chwili wréci¢, aby ja
zmodyfikowac.

ZADANIE Z LUKAMI

Cwiczenia wykonane przy pomocy tej aplikacji polegaja na wypetnieniu luk odpowiednim tekstem.
Cwiczenie mozesz wykona¢ w dwdch wariantach. W pierwszym brakujgce stowo musi zosta¢ wpisywane w
luke, a w drugim wybrane z listy.

Budowa i dziatanie oka 2017-02-06

R

Polecenie
W puste Wy rGznione miejs.ca wstaw odpoaﬂ;iednie
stowa
OK

U kazdego cztowieka oczy maja okreslony kolor. Ta barwna czesc oka nazywa sie

Ciemny otwdar, ktory moze bycé wigkszy lub mniejszy, przez ktory Swiatto wpada do oka to

Swiatlo wpadajac przez ten otwér do oka przechodzi najpierw przez wypukly element powiekszajacy,
ktérego nazwa to - Promienie swiatta ulegaja wtedy zatamaniu i padaja na dno oka, gdzie

Zznajduje sig - Na dnie oka powstaje obraz przedmiotu, na ktory patrzymy. Obraz ten jest

PWDNE

Zaloguj sie na platformie LearningApps.org

Kliknij w opcje Tworzenie aplikacji

Kliknij w miniature Zadanie z lukami.

Wybrana aplikacja zostanie wyswietlona w oknie podgladu wraz z przyktadami zadan. Kliknij w nim

w opcje Utwdrz nowaq aplikacje.
5. Wypetnij poszczegélne pola wyswietlonego formularza.

Nazwa aplikacji — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
Opis polecenia — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.
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e Typ zadania — korzystajgc z listy rozwijalnej wybierz typ zadania: Wybierz stowo z listy lub
Whpisz. W przypadku wybrania wariantu z wpisywaniem tekstu w luki mozesz dodatkowo
zaznaczyc¢ pole wyboru przy opcji Rozrézniona wielkosci liter, aby przy sprawdzaniu zadania
uwzgledniona byta wielko$¢ liter.

e Nagtéwek — opcjonalnie mozesz poprzedzi¢ wtasciwy tekst z lukami do uzupetnienia
nagtdwkiem. Moze on mieé forme: tekstu, obrazu, nagrania lub filmu. Wybierz odpowiedni
przycisk, aby wprowadzi¢ nagtéwek.

e Zadanie z lukami — w wyswietlonym w tej czesci formularza polu tekstowym wpisz tekst
zawierajacy luki do uzupetnienia. W miejsce wyrazéw / liter, ktdre majg by¢ ukryte uzyj
zapisu: -1-, -2-, -3-, itd.

o Luki — wprowadzamy brakujgce czesci zdania. W polu tekstowym wyswietlonym w sekcji
Luka 1 wpisz tres¢ brakujgcego tekstu, ktdry oznaczytes -1-. Kliknij przycisk Dodaj kolejny
element, aby wprowadzi¢ tres¢ brakujgcego tekstu, ktdry oznaczytes -2-.

¢ Informacja zwrotna - postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

e Pomoc — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

e Zobacz podglad i zakoncz — postepuj, jak w poprzednich aplikacjach.

6. Dokonaj probnego uzupetnienia luk w tekscie.

7. Jesli podczas prébnego uzupetniania luk w tekscie znalaztes co$, co wymaga poprawy, kliknij
przycisk Ponownie dopasuj. Wrdcisz do formularza, gdzie bedziesz mdégt dokonaé¢ niezbednych
poprawek. Jesli probne znalezienie stéw wypadto pomysinie, kliknij przycisk Zapisz aplikacje.
Aplikacja zostanie zapisana w folderze Moje aplikacje. Bedziesz moégt do niej w kazdej chwili wrécic,
aby ja zmodyfikowac.

Publiczna aplikacja

Aby utworzone przez Ciebie w LearningApps ¢wiczenia udostepni¢ wszystkim uzytkownikom platformy,
wykonaj ponizej opisane czynnosci.

Zaloguj sie na platformie LearningApps.org

Kliknij w opcje Moje aplikacje

Otwoérz ¢wiczenie, ktdre chcesz udostepnié wszystkim uzytkownikom LearningApps
Kliknij przycisk Publiczna aplikacja

PwWUNPE

" (# Utworz podobna aplikacje  ~ @ prywatna aplikacja [ @ publiczna aplikacja " # Zmodyfikuj aplikacje
Udostepnijlosadz aplikacje m Zgio$ problem
Link: Ihttp:,-’,-’LearningApps.org,-’display?v:pwﬁmcsEkSDl Lk

Link do wersji

petnockranowe;: Ihttp:,-’,FLearningApps.urg,’watch?v:pwﬁmcsﬁkSDl s

Osadz: |<iframe src="//LearningApps.org/watch?v=pw6mecs6k501" style="border:0px;width:100%;height:500px" webk I

& SCORM & iBooks Author & Developer Source

5. Wypetnij wyswietlony formularz Zaproponuj aplikacje do publikaciji.
6. Kliknij przycisk Przeslij formularz znajdujacy sie na dole formularza.

Aplikacja zostaje opublikowana po sprawdzeniu jej przez administratoréow platformy, czy np. nie zawiera
nieodpowiednich tresci.

Po zaakceptowaniu aplikacja pojawia sie w obszarze Publiczne aplikacje w folderze Moje aplikacje. Bedzie
takze dostepna dla innych uzytkownikéw platformy LearningApps.
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Przygotowano na podstawie informacji zawartych na stronie internetowej LearningApps.org oraz
materiatdw szkoleniowych ze warsztatéw online , Tydzien z LearningApps”



